
Цель и задачи программы
 



Цель программы: создание условий для овладения обучающихся навыками начального

технического  конструирования  через  его  собственную  творческую  предметную

деятельность.  

Задачи:  

Образовательные:  

• содействовать формированию знаний о счёте, форме, пропорции, симметрии, понятии

части и целого; 

• создать условия для овладения основами легоконструирования;

• способствовать  формированию знания  и  умения  ориентироваться  в  технике  чтения

элементарных схем;  

• содействовать продуктивному использованию интернет- технологий. 

Развивающие:  

• развитие  у  школьников  инженерного  мышления,  навыков  конструирования,

программирования и эффективного использования кибернетических систем;   

• развитие  творческой  активности,  самостоятельности  в  принятии  оптимальных

решений в различных ситуациях, коммуникативных навыков; 

• развитие психофизиологических качеств ученика: память, внимание, способность

логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном.

• способствовать расширению кругозора и развитию представлений об окружающем мире.

Воспитательные: 

• способствовать развитию творческой активности учащегося;  

• содействовать воспитанию организационно-волевых качеств личности (терпение, воля,

самоконтроль);  

•  создать  условия  для  развития  навыков  межличностного  общения  и  коллективного

творчества.  

Планируемые результаты

Программой  предусмотрено  достижение  обучающимися  предметных,

метапредметных, личностных результатов.

Предметные результаты

В результате работы по программе обучающиеся научатся:

- самостоятельно  решать  технические  задачи  в  процессе  конструирования  роботов

(планировать  предстоящие  действия,  применять  полученные  знания  и  опыт

конструирования с использованием специальных элементов и т.д.);

-  создавать действующие модели роботов на основе конструктора;

- создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы Robolab;



- демонстрировать технические возможности роботов.

Метапредметные результаты

Дети расширят знания об основных особенностях конструкций, механизмов и

машин, получат возможность научиться:

- осуществлять компьютерное моделирование с помощью

современных программных средств;

- работать по предложенным инструкциям;

- доводить решение задачи до работающей модели;

- работать  с литературой,  с журналами, с Интернет-ресурсами

(изучать и обрабатывать информацию)

Личностные результаты

В  процессе  реализации  программы  «Робототехника»  укрепляются  навыки

межличностного  общения  и  коллективного  творчества  (работа  в  парах,  группах,

умение слышать мнение других, объективно оценивать свою работу и деятельность

других детей).

У  детей  формируются  трудолюбие,  усидчивость,  целеустремленность,

развиваются коммуникативные навыки.

Учебный план

Год 
обучен
ия

Норм
атив
ный 
срок 
реали
зации
прог
рамм
ы

Разделы Количество 
академических 
часов

Формы промежуточной 
(итоговой) аттестации

Всег
о

Тео
рия

Прак
тика

При очном 
обучении

При 
дистанционн
ом обучении

Первы
й год

1 год
(144 
ч)

Вводное занятие 2 2 2 Педагогическое 
наблюдение

Знакомство с
Конструктором 
lego wedo 2.0

4 2 2 Опрос, 
выполнение 
упражнений

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

«Исследователи 
кирпичиков»

4 1 3 Опрос 
выполнение 
упражнений

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Путешествие по 
стране
«Легоконструир
ование»

10 2 8 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
Выставка 
Обсуждение

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий, 
ответы на 



моделей тест
«Исследователи 
форм»

10 2 8 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
Выставка 
Обсуждение
моделей

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Плоскостное
моделирование

10 2 8 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
Выставка 
Обсуждение
моделей

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Программное 
обеспечение 
Lego WeDo 2.0

18 6 12 Опрос, 
Выполнения 
упражнений 
обсуждение

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий, 
ответы на 
тест

Транспортное 
моделирование

26 6 20 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
Выставка, 
Обсуждение
моделей

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

В мире 
животных

14 4 10 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
Выставка, 
Обсуждение
моделей

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Устойчивость 
конструкций

18 6 12 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
Выставка, 
Обсуждение
моделей

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Конструировани
е по образцу, по 
условиям и 
замыслу

20 4 16 Опрос 
Выполнения 
упражнений
Выставка

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Итоговая 
аттестация

6 1 5 Выставка
Защита проекта

Защита 
проекта

Итоговое 
занятие «В мире 
фантазии Лего»

2 1 1 Интерактивная 
игра

Интерактивна
я игра

Второ
й год

1 год
(144 
ч)

Вводное занятие 8 5 3 Педагогическое 
наблюдение

Конструировани
е
города

16 2 14 Опрос 
Выполнение 
упражнений 
Выставка, 

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий



Обсуждение
моделей

Конструировани
е
первого робота.

20 4 16 Выполнение 
упражнений, 
Выставка, 
Обсуждение
моделей

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Выполнение 
миссий

16 4 12 практикум Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий 

Конструировани
е
различных 
роботов.

22 6 16 практикум Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Программирован
ие 

50 18 32 Выполнение  
упражненй, 
практикум

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Творческие 
проекты

12 2 10 защита
проектов

видеоотчет

Третий
год

1 год
(144 
ч)

Вводное занятие 2 2 0 опрос

Основы
конструировани
я

16 6 10 Выполнение 
упражнений, 
тестирование

Тестирование

Моторные
механизмы

16 4 12 Выполнение 
упражнений, 
Обсуждение 
моделей 
тестирование

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий, 
тестирование

Образовательны
й конструктор     
Lego Mindstorms
EV3

34 8 26 Выполнение 
упражнений, 
Обсуждение 
моделей, опрос

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий, 
опрос

Основы 
управления
роботом

20 6 14 Выполнения 
упражнений 
Обсуждение 
моделей опрос

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий, 
опрос

Удаленное
управление.

8 2 6 Опрос 
Выполнения 
упражнений 
практикум

Фото-
видеозапись 
выполненных 
заданий

Состязания 
роботов

32 4 28 соревнования видеоотчет

Творческие 
проекты

16 2 12 защита
проектов

видеотчет

ИТОГО объем программы 432 часа



Календарный учебный график

Уровень 
сложности

Срок 
реализац
ии, 
количест
во 
учебных 
недель в 
год

Количество занятий в 
неделю, 
продолжительность 
одного занятия (мин)

Наименован
ие 
дисциплин
ы

Всег
о 
ак.ч.
в год

Адрес 
реализац
ии 
програм
мы

При 
очном 
обучении

При 
дистанционн
ом обучении

Предваритель
ная 
подготовка (1
год)

36 недель 
(с 1 
сентября 
по 31 мая)

4 занятия 
в неделю, 
по 45мин.

4 занятия по 
40мин(платф
орма ZOOM),
20 мин 
самоподготов
ка

Вводное 
занятие

2 п. 
Новотарм
анский  
ул. 
Сосновая,
4 
МАУДО 
ЦТТ 
«Юный 
техник» 
ТМР

Знакомство с
Конструктор
ом lego wedo
2.0

4

«Исследоват
ели 
кирпичиков»

4

Путешествие
по стране
«Легоконстр
уирование»

10

«Исследоват
ели форм»

10

Плоскостное
моделирован
ие

10

Программно
е 
обеспечение 
Lego WeDo 
2.0

18

Транспортно
е 
моделирован
ие

26

В мире 
животных

14

Устойчивост
ь 
конструкций

18

Конструиров 20



ание по 
образцу, по 
условиям и 
замыслу

Итоговая 
аттестация

6

Итоговое 
занятие «В 
мире 
фантазии 
Лего»

2

Начальная 
подготовка (2
год)

36 недель 
(с 1 
сентября 
по 31 мая)

4 занятия 
в неделю, 
по 45мин.

4 занятия по 
40мин(платф
орма ZOOM),
20 мин 
самоподготов
ка

Вводное 
занятие

8 п. 
Новотарм
анский  
ул. 
Сосновая,
4 
МАУДО 
ЦТТ 
«Юный 
техник» 
ТМР

Конструиров
ание
города

16

Конструиров
ание
первого 
робота.

20

Выполнение 
миссий

16

Конструиров
ание
различных 
роботов.

22

Программир
ование 

50

Творческие 
проекты

12

Углубленная 
подготовка (3
год)

36 недель 
(с 1 
сентября 
по 31 мая)

4 занятия 
в неделю, 
по 45мин.

4 занятия по 
40мин(платф
орма ZOOM),
20 мин 
самоподготов
ка

Вводное 
занятие

2 п. 
Новотарм
анский  
ул. 
Сосновая,
4 
МАУДО 
ЦТТ 
«Юный 
техник» 
ТМР

Основы
конструиров
ания

16

Моторные
механизмы

16

Образовател
ьный 
конструктор 
Lego 
Mindstorms 

34



EV3

Основы 
управления

роботом

20

Удаленное
управление.

8

Состязания 
роботов

32

Творческие 
проекты

16
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